POLSKIE TOWARZYSTWO TURYSTYCZNO - KRAJOZNAWCZE
WOJSKOWE KOLO PTTK ,,SOBOTKA”

XXIV TURNIEJ TURYSTYCZNO - REKREACYJNY KOL
ZPWO PTTK W WALCZU

WALCZ, 15 lutego 2020r.



POMORSKI WOJSKOWY ODDZIAL PTTK W WALCZU
ul. Mazowiecka 2
Tel. 67 250 22 28, Fax 67 250 21 65

ORGANIZATOR

Wojskowe Koto PTTK ,,SOBOTKA” ul. Mazowiecka 2 78-600 WALCZ
tel. 660715319, 606684931.

TERMIN
15 lutego 2020r. / sobota/ w godzinach od 10.00 — 15.00.

MIEJSCE
Klub Brygady Wsparcia Dowodzenia ul. Mazowiecka 2 78-600 Walcz

Kierownictwo turnieju
. Wiestaw PISZCZ -

1

2. Malgorzata DOMIAN — Sedzia glowny
3. Andrzej WIERZBA

4. Mirostaw CHAMIELEC

5. Stawomir JABLONSKI

6. Grzegorz KISIELEWICZ

Cele turnieju

- popularyzacja czynnego wypoczynku poprzez udziat w turnieju turystyczno — rekreacyjnym,
- wspotzawodnictwo indywidualne 1 zespotowe w trakcie gier 1 zabaw,

- integrowanie §rodowiska turystycznego z kot PWO PTTK,

- propagowanie aktywnego wypoczynku i zachowan prozdrowotnych,

- wylonienie najaktywniejszej druzyny turnieju kot.

Uwaga !
W Turnieju moze uczestniczy¢ maksymalnie 25 osob z kazdego kola.

NAGRODY:

e Puchar i dyplom Prezesa PWO PTTK w Walczu za zajecie I miejsca w klasyfikacji druzynowe;.
e Puchar i dyplom Prezesa WK PTTK ,, SOBOTKA” w Walczu za zajecie |l migjsca.

e Puchar i dyplom za zajecie 111 miejsca.



ZASADY UCZESTNICTWAW XXIV TURNIEJU TURYSTYCZNO - REKREACYJNYM KOL
PWO PTTK W WALCZU

1. Zgloszenie uczestnictwa wraz z przestaniem pocztg lub emailem potwierdzenia na adres:
Klub Brygady Wsparcia Dowodzenia
ul. Mazowiecka 2, 78-600 Watcz
,, Koto PTTK SOBOTKA”, e-mail: wpiszcz69@wp.pl w terminie do dnia 07.02.2020r.

2. Wpisowe za udzial w turnieju wynosi 10,00 ztotych od osoby.

3. W ramach wpisowego organizator zapewnia:
e upominek dla kazdego uczestnika
e zupe¢ grochowg z chlebem
e napoje gorace: kawa i herbata,
e napoje chtodzace,

e stodycze 1 owoce.

OPIS KONKURENCJI REKREACYJNYCH

1. Strzelanie z dmuchawki — druzyna 3 osobowa — punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.
Koto reprezentuje trojka zawodnikow ( w tym minimum jedna kobieta). Zawodnicy wykonuja
5 strzaléw z dmuchawki do tarczy ( dodatkowo 3 rzuty probne) z odleglosci 5 m. Wynik za druzyne
stanowi suma uzyskanych lacznie punktow w 15 strzalach. Zwycieza druzyna, ktora uzyska
najwiekszg ilo$¢ punktow.
Sedzia prowadzacy konkurencje— kol. Mirostaw CHAMIELEC

2. Zabawa puzzle — druzyna 1 osobowa — punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.
Koto reprezentuje 1 zawodnik. Zawodnik otrzymuje puzzle 24 czeSciowe z herbem miasta.
O zdobytym miejscu stanowi kolejno$¢ utozenia herbu.
Sedzia prowadzacy konkurencje— kol. Wiestaw PISZCZ

3. Rzut beretem do celu — druzyna 3 osobowa — punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.
Kolo reprezentuje trzech zawodnikéw ( w tym minimum jedna kobieta). Zawodnicy wykonuja
3 rzuty beretem do okreslonego celu z odlegtosci okreslonej przez s¢dziego. Wynik za druzyne
stanowi suma uzyskanych tacznie punktow w rzutach. Zwycieza druzyna, ktora uzyska najwicksza
lo$¢ punktow
Sedzia prowadzacy konkurencje— kol. Matgorzata DOMIAN

4. Konkurs - TOR zrecznosciowy— druzyna 5 osobowa — punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.
Koto reprezentuje pigciu zawodnikéw ( w tym jedna kobieta). Zabawa sztafetowa. Zawodnicy
wykonujg polecenie wykonania czynnosci na odleglo§¢ tam i z powrotem w podanej kolejnosci:

1. skoki w worku.

2. przenoszenie pileczki pingpongowej na tyzce

3. skoki zajgca- pokonanie toru z balonikiem migdzy kolanami na zasadzie skokow zajaca

4. bieg w parach- zadanie polega na zwigzaniu do Siebie po jednej nodze zawodnika i pokonaniu
odlegtosci toru.

Wynik za druzyng stanowi czas uzyskany lacznie przez druzyng.

Sedzia prowadzacy konkurs— kol. Wiestaw PISZCZ



mailto:beresz2@vp.pl

Zabawa zrecznoSciowa- wyscig samochodow — druzyne reprezentuje 1 osoba— punktacja 4 — 1 pkt.
za kolejne miejsca. Kazdy uczestnik otrzymuje samochodzik na sznurku i zadanie polega jak na
najszybszym zwini¢ciu linki na patyk. Wszyscy zawodnicy wykonuja zadanie jednocze$nie.
O miejscu w zabawie decyduje kolejnos¢ na mecie.

Sedzia prowadzacy konkurencje— kol. Grzegorz KISIELEWICZ

Rzut skarpetg do kosza — druzyna 3 osobowa — punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.

Koto reprezentuje trzech zawodnikéw ( w tym minimum jedna kobieta). Zawodnicy wykonujg 5
rzutow skarpetami do kosza z odleglosci okreslonej przez sedziego. Wynik za druzyne stanowi suma
uzyskanych tacznie punktow w rzutach. Zwycieza druzyna, ktora uzyska najwigkszg ilos¢ punktow.
Sedzia prowadzacy konkurencje— kol. Andrze] WIERZBA

Konkurs ,,kulinarny” - . Druzyne reprezentuje 1 osoba — punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.
Zawodnicy wykonuja polecenie wykonania czynnosci ( zadanie okresli sedzia przed konkurencjg).
O kolejnosci zajetych miejsc decyduje czas bezblednego wykonania zadania ,,kulinarnego”.
Sedzia prowadzacy konkurs— kol. Romualda WASILEWSKA

Monte curling. — druzyna 1 osoba— punktacja 4 — 1 pkt. za kolejne miejsca.

Koto reprezentuje jeden zawodnik, ktory otrzymuje 5 monet o réznym nominale, zadanie polega na
rzutach monetami do okreslonego celu z pewnej odlegtosci. Rzuty nastepuja pojedynczo na zmiane
z kazdego kota. Istnieje mozliwos$¢ wybijania monet przeciwnika z miejsca docelowego. Zwycieza
ten zawodnik, ktory w 5 rzutach bedzie mial monete jak najblizej centrum celu. Kolejno$¢ rzutow
ustalona zostanie w drodze losowania.

Sedzia prowadzacy konkurencje— kol. Stawomir JABEONSKI

POSTANOWIENIA KONCOWE

1.
2.
3.

4.

Dojazd na turniej organizujg wtadze kot bioracych udziat w imprezie.

Uczestnicy biorg udziat w imprezie na wlasng odpowiedzialno$¢ prawng i materialna.
Kierownictwo turnieju nie przyjmuje na siebie zadnej odpowiedzialno$ci za wypadki i szkody
wynikle w czasie trwania imprezy, zawinione przez uczestnikow jak i 0Soby trzecie.

O sprawach nie ujetych w regulaminie decydujg ostatecznie organizatorzy.

ZAPRASZAMY DO WALCZA'!

Do zobaczenia 15 lutego 2020r.



